Dialog sprakmemory

Handledning utarbetad av Eva Ceru.
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Dialog Sprakmemory ar ett material som
hjalper dig och dina elever i arbetet med
sprakutveckling samt las- och skrivinlarning,
sarskilt i de fall det sker pa ett sprak som @annu ar
frammande for eleverna.

Dialog - Sprakmemory ar anvandbart pa alla
sprak om man enbart anvander bildkorten. Har
finns for varje begrepp tva kort med samma bild
och ett kort med svensk text. Totalt i varje ask
finns 144 kort. Materialet ger rika mojligheter till
saval individualisering som arbete tillsammans
—tva eller fler.

Ordforradet ar valt med tanke pa vad man
moter till vardags och ar det slags ordforrad
som invandrarelever tidigt moter. Materialet ar
utmarkt for elever i sarskola/specialskola samt
for dova elever.

7762-552-8
7762-555-2

I[]ﬂ SICA Laromedel

Dialog 2
Dialog 4

Malgrupp

+ Elever som haller pa med las- och skrivinlarning.

« Elever som behdover extra traning for sitt
ordforrad.

+ Elever som behover trana sin férmaga att lasa
bilder.

« Elever som ska lara sig lasa och skriva pa
svenska.

+ Elever som behdver trana sin nyvunna
lasférmaga.

Anviandingsomrade

- Befasta och utoka ordforradet.

+ Trana bildlasning - tydliga bilder.

+ Taltraning.

« Lastraning — for uppdvande av fardigheten.
- Ova kategoriindelning.

« Spel med sprakutvecklande innehall.
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Dialog - Sprakmemory - Ordlista

Dialog 1

1A

Verb

Hon syr
Hon skriver

Hon borstar tdnderna

Han spelar gitarr
Han raknar

Han kammar sig
Han spelar fotboll
Han ater

Hon sover

Hon laser

Hon tvattar sig
Hon dricker

Dialog 2

2A

Frukt, grénsaker
ett apple
vindruvor
en gurka
en apelsin
ett paron
en |6k

en banan
en tomat
en morot
en citron
en paprika
en purjolok

Dialog 3

3A
Kroppen
ett huvud
en hand
en fot
enarm
ett ben
en mage
ett Ora
ett 6ga
en nasa
en hals

enrygg
en axel

1B

Verb

Han gar

Han sitter
De halsar
Hon hoppar
Han cyklar
Hon grater
Han springer
De dansar
Hon skrattar
Han star

De tittar pa tv
Hon badar

2B

Fordon m.m.
en taxi

en cykel

en segelbat
en buss

ett flygplan
en motorcykel
en traktor
ett tdg

en lastbil

en ambulans
en motorbat
en moped

3B

Natur

en gran

en tall
enen

en bjork

en kantarell

en champinjon

en ros
tussilago
blasippor
en tulpan
lingon

en krokus

1C

Djur

en hare
en ekorre
en hund
enrav
en katt
en ko
en bjorn
en hast
en fisk
en gris
ett far
en fagel

2C

I hemmet
ett bord
entv

en sang

en stol

en soffa

en bokhylla
en lampa
ett fonster
en tavla

en fatolj

en matta
en toalettstol

3C

Matvaror

ett agg

ett brod

en ost

en flaska ketchup
en skinka

en korv

en pase potatis
en majskolv

en burk sylt

en pase mjol
artor

smor
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1D

Kldder

en mossa

ett par stovlar
en blus

en kjol

ett par vantar
en jacka

en skjorta

ett par byxor
ett par strumpor
ett par skor
en klanning
en halsduk

2D

Foremal

en tandborste
en kam

en glass

en klocka

ett paket

en radio

en telefon

ett brev
pengar

en nyckel

en boll
toalettpapper

3D

I kbket

en tallrik
en sked

en gaffel
en kniv

en mugg
en skal

en stekpanna
en sil

en osthyvel
ett glas

en visp

en gryta
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Dialog 4

4A
Adjektiv
blommig
prickig
randig
rutig
rund
fyrkantig
gul

rod

gron

bla

vit

svart

4C

Prepositioner

en katt bakom en vaska
en katt framfor en vaska
en katt i en vaska

en katt pa en stol

en katt under en sang
en blomma pa ett bord
en blommai en vas

en blommai en hand
en blomma pa golvet
en lampa 6ver ett bord
en lampa pa ett bord
en lampa i ett fonster

Dialog 5

5A
Vdder
en sol
en mane
ett moln
en himmel
is

snd
regn
aska

var
sommar
host
vinter

4B

Fdrger/moénster

en bla och vit boll

en gul och svart boll

en rod och grén boll

en gul och grén boll

en svart- och vitrandig ballong
en svart- och vitrutig ballong
en blaprickig ballong

en blablommig ballong

ett svart- och vitrutigt paket
ett rod- och vitrandigt paket
ett gron- och vitrutigt paket
ett gronprickigt paket

4D

Meningar med prepositioner

Det sitter en svart och vit katt bakom en vaska.
Det ligger en svart och vit katt under en sang.
Det sitter en svart katt framfor en vaska.

Det sitter en svart katt under ett bord.

Det ligger en svart katt pa en sang.

Det star en skal med gréna applen pa ett bord.
Det star en skal med roda dpplen pa ett bord.
Det star fyra roda blommor i en vas.

Det star tre gula blommor i en vas.

Det ligger en réd boll under en stol.

Det ligger en bla boll under en stol.

Det ligger en gron boll under ett bord.

5B 5C 5D

Natur Verb - Aktiviteter Vardagsverb
en sten Han dyker. Han bakar.
ett berg Hon metar. Han diskar.
en dal Han jagar. Han duschar.
en skog Han rider. Hon handlar,
en stig Han solar. Han lagar mat.
en ang Hon aker skridskor. De leker.

en strand Han murar. Hon gungar.
en back De graver. Han rakar sig.
en sjo Hon skruvar. Hon malar.
ett hav Han planterar. Hon ritar.

en o Hon sopar. Hon stryker.
vass Hon sagar. Hon vilar.
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Bildlédsning (Begreppskontroll)

Dialog - sprakmemory ar inte avsett for
begreppsinlarning. Till detta bér man inte i
forsta hand anvanda bilder, utan verkligheten
(foremal). Okanda foremal som visas pa bild
kan misstolkas och att anvanda detta som
utgangspunkt for inldrning av ett nytt ord

ar meningslost. Storleksforhallanden mellan
okdnda foremal (tex djur) framgar inte av
bilderna.

Invandrarelever kan vara ovana vid bilder,

och féremal som finns har kan vara obekanta
eller ha en annan utformning an vad man ar
van vid. Lararenmaste kontrollera att eleverna
kanner igen verkligheten bakom bilderna, lara
begreppen och orden utifran verkligheten och
sedan 6va pa olika satt med bildernas hjalp.

Eleverna behover fa jamfora verkligheten med
bilden och pa sa satt trana upp sin formaga att
lasa/tolka bilder. Har ar serierna med bilder pa
enkla vardagsforemal till stor hjalp for lararen.
Med konkreta féremal for man in verkligheten i
klassrummet.

Med foremalen lar man in orden och parar sen
ihop bilderna med foremalen och benamner
aven bilderna. (En “platt” toalettrulle pa bild
kanske inte alls uppfattas tredimensionellt. Man
kan behova vandra med blicken mellan féremal
och bild flera ganger innan man blir klar 6ver
djupet i bilden.) Man kan ocksa behova trana
flera ganger att para ihop foremal och bild.

Horovning (Ordinldrning)

Bilderna ligger pa bordet och lararen sager ett
av orden i taget. Eleven tar upp eller pekar pa
ratt bildkort. (Vid ordinlarningen sager lararen
ordet och pekar pa bilden, eleven pekar sjalv,
sa snart han/hon kan.) Om eleven vill, kan
han/hon upprepa ordet forstas, men annars ar
ovningen mycket effektiv utan elevens muntliga
produktion. Eleven lyssnar och pekar och kan
koncentrera sig pa att hora och behdver inte
splittra sin uppmarksamhet pa att ocksa uttala
orden.
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Aktiviteter for begreppskontroll

Har kan man leka "Gissa vad jag har tagit
bort”. Foremalen star pa ett bord dar ocksa
bildkorten ligger utspridda. Medan eleverna
blundar tar lararen bort ett foremal och flyttar
om de andra litet. Eleverna far sedan fundera
over vilket foremal som tagits bort och ta bort
motsvarande bildkort. Omvant kan lararen

ta bort ett bildkort och lata eleverna ta bort
motsvarande foremal. Sedan det ar klart att
eleverna beharskar kopplingen féremal-bild,
kan de gora 6vningen sjalva. Givetvis kan
eleverna trana orden muntligt under dvningen,
genom att bendmna det som tagits bort.

En 6kad svarighetsgrad for elever som kan

lasa ar att lata dem para ihop foremalen med
textkorten och aven lagga dit bildkorten. For
laskunniga elever kan texten vara ett stod

vid ordinlarningen. De kan ocksa fa ta bort
textkortet vid dvningen "Gissa vad jag har tagit
bort”.

Lat ocksa eleverna leta reda pa djuren pa
bilderna i t ex bocker med djurbilder och peka
ut djur av samma slag som de pa bildkorten. Lat
dem visa pa andra katter, hundar o s v. Skaffa
mobelkataloger och lat dem leta reda pa bilder
pa andra bord, stolar, lampor — sedan man
anvant sa manga moébler som finns att tillga i
verkligheten for att peka ut och benamna.

Pa sa satt kan man forvissa sig om att de inte
begransar sin “ordetikett” till en enda typ av
foremal, utan att de blir medveta om att "bord”
star for manga modeller. Det finns inte bara en
hund eller katt, utan manga olika med vissa
variationer. Verben pa bilderna kan eleverna
utféra som sma rollspel.

Detta ar en bra forberedande 6vning och
kontroll av att eleven kan orden. Kontrollen gors
forst med bildkorten, men kan senare under
lastraningen goras aven med textkorten dvs.
lararen sager ordet och eleven pekar pa det
kort som ordet star skrivet pa, garna textkort/
bildkort tillsammans. Eleven far peka bade pa
textkort och bildkort, som kan ligga utspridda
pa bordet.
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Dialog/samtal

Anvand de olika bilderna som underlag for
samtal. Det ar viktigt att orden ar vdlbekanta
for eleverna, att de far anvanda dem om och
om igen i olika stadier av sin sprdkinlarning.
Bildorden bor "bakas in”i langre fraser och
samtal. Om orden skall anvandas som lastraning
maste de vara val befasta, framfor allt i elevens
passiva ordforrad. Nar orden skall anvandas

i elevernas egna skriftliga produktion, maste
eleverna aktivt kunna anvanda dem. Tank pa att
du som larare forsoker stalla fragor som kanns
meningsfulla for eleven.

Spel
Ldggspel

Eleven har korten med bildsidan upp utspridda
pa bordet framfor sig. Enklast ar att para ihop
tva bilder av samma slag. For de elever som
ovar sin lasfardighet bestar dvningen i att para
ihop bildkortet med ratt textkort. Bérja med
bildkorten och sok motsvarande textkort, som
ligger utspridda. Nasta steg blir att borja med
textkorten och s6ka motsvarande bild bland de
utspridda bildkorten.

Memory

Spelas vanligen med dubbla bilder ur en eller
tva serier. For mer avancerade elever som tranar
lasningen sker spelet med bildkort + textkort.

Korten laggs ut med baksidan upp. Eleverna
vander i tur och ordning upp tva kort, sa att alla
kan se dem och férséka minnas var de ligger.
Om korten inte ar lika, vands de tillbaka igen pa
samma plats och det ar nasta spelares tur. Om
eleven far upp ett par, far han/hon behalla detta
och far vanda upp tva nya kort. Spelet fortsatter
tills korten pa bordet ar slut. Den som far flest
par vinner.

Man kan ocksa krava att eleven ska kunna
bendamna bilden pa korten, eventuellt med ratt
plural eller med korrekt tema pa verbet, det
beror pa elevens niva.
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Exempel: Larare och elev tittar pa verbbilderna.
Lararen pekar pa bilden av en man som springer
och fragar kanske "Varfor tror du att han
springer?”. Ett riktigt begavat svar skulle har
kunna vara “For att jag ska lara mig det ordet

III

Mer intressant blir fragan "Nar brukar du
springa?”. Ev svar: “"Nar jag spelar brannboll” eller
"Nar jag ar sen pa morgonen’, vilket leder vidare
till samtal om "frivarv’, andra bollspel eller om
vad som hander om han/hon kommer férsent
till skolan och hur det kanns.

en ko

en ko

Hunden och jackan vands tillbaka och det blir
nasta spelares tur att vanda tva kort.
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Korten kan ocksa organiseras i sin spridning pa
bordet, sa att man pa ett stort papper gor ett
rutsystem att lagga dem i. Bokstavsmarkerin-
gar lodratt och siffermarkeringar vagratt. Detta
kan hjdlpa eleverna att battre minnas kortens
placering (de laggs tillbaka i samma ruta). Det ar
ocksa en bra forberedelse for diagramlasning.

Har har en elev just fatt upp ett par och far ta
detta och dessutom vanda upp tva nya kort.
Flera rutor ar tomma, darfor att spelet pagatt en
stund och eleverna har plockat ihop ndgra par.
Rutsystemet kan givetvis goras storre.

Kategorigruppering

Anvand kort ur flera serier och 13t eleverna
sortera in dem i sina respektive kategorier.
Benamn kategorierna (och férklara och 6va)
eller gor textade rubriker att sortera in bilderna
under: Frukt, gronsaker, djur, klader, mébler.
Man kan ocksa Ova att skilja pa substantiv och
verb pa detta satt. Samtliga dvningar kan ocksa
goras pa hemspréket! Ovningen kan ske med
bilderna och for den som tranar lasfardigheten i
svenska och natt en viss sakerhet kan 6vningen
ske med textkorten.

"Vad hor inte hit?"

Plocka ihop bilder, tre fran en kategori och en
fran en annan, eller fyra bilder inom en kategori,
dar en pd nagot satt avviker fran de andra tre.
Lagg bilderna i rader om fyra och fyra, varje

rad har en bild som inte hor hit. Lat eleverna
fundera over vilket kort som ska bort och att
forsoka motivera varfor. Kan ocksa goéras med
textkorten.

“Vad har jag tagit bort?"

Lagg ut ett antal kort pa bordet med bildsidan
upp. (A) Eleverna blundar och ett kort tas bort.
Eleverna ska sedan saga ordet pa det foremal
som tagits bort. Korten kan flyttas om sedan ett
tagits bort, sa blir det svarare. (B) Hur manga
kort eleverna klarar beror pa deras alder, kon-
centrationsférmaga m m. Se dven avsnittet om
bildlasning i boérjan av handledningen.

6 (8)
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Dialogspelet

Spelas med spelplan och
bildkort fran valfri Dialoglada.

Man spelar med bildkort fran Dialog-
Sprakmemory. Det gar givetvis ocksa att
anvanda andra kort. Spelreglerna ar utformade
sa att ingen elev blir langt efter de andra. Det

ar inte bara den som kan alla ord som vinner!
Det blir spannande langt in i det sista och
spelet ger goda tillfallen till att 6va och befasta
orden. Ord som eleverna inte kan, upprepas och
aterkommer i spelet.

Spelregler:

Bildkorten delas i tva hogar (valfritt antal kort),
som laggs pa spelplanens réda och grona

falt. Det gula faltet ar till att borja med tomt.
Spelet borjar med att alla slar var sitt slag med
tarningen. Den som slar hogst borjar.

Spelaren slar och flyttar det antal steg som
tarningen visar. Om man stannar pa en

gron farg-markering sa far man ta ett kort

ur den grona hégen. Om man stannar pa

en rod fargmarkering tar man ett kort ur

den réda hogen och hamnar man pa en gul
fargmarkering tar man ett kort ur den hog som
ligger i det gula faltet. Ar det gula faltet tomt tar
man ett kort ur ndgon av de andra hogarna.

Kan spelaren sdaga vad kortet forestaller
(bendamna foremalet, eventuellt agera om man
spelar med verbkort), sa far hen kortet. Kan hen
inte svara eller svarar fel, lagger hen kortet pa
det gula faltet och lararen (eller annan elev)
sager ratt svar. Darefter ar det nasta spelares tur.
Varvet gar medsols.
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Om den markering ar upptagen som man enligt
tarningen ska flytta till, sa flyttar man i stallet
framat till nasta tomma markering och far pa sa
satt ett eller flera extrasteg. Om man slar en sexa
far man sla en gang till efter man tagit sitt kort

- dven om man svarar fel.

Spelet fortsatter likadant tills ndgon spelare
kommit till den rosa fargklicken i kvadraten,
Da raknar man sina kort och flyttar framat sa
manga steg som man har kort, dock maximalt
12 steq.

For att komma i mal maste man sla exakt det
antal steg som behdvs. Slar man for manga
steg far man inte flytta alls, (t.ex. om man har
fyra steg kvar och slar en femma). Framfor mal
galler inte regeln om extrasteg vid upptagen
markering. Ar markeringen man ska flytta till
upptagen sa far man sta kvar. Inga fler kort
ska tas upp sedan man passerat markeringen i
kvadraten.

Den som kommer forst i mal har vunnit.

Det gar ocksa att variera reglerna sa att det
passar till olika tillfallen. Har man riktigt ont om
tid kan man t.ex. spela med tva tarningar.
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Lds- och skriv

Lédsinldrning

Lasinlarningsmetoden bygger pa foljande:
Man lar sig via ordbilder av valbekanta ord.
(Ordbild=hela ordet i skrift.) Man vet vad

det star. Man kommer ihdg - kdanner igen,
man memorerar — laser, och upptacker sa
smdaningom harur den alfabetiska principen.
Urvalet bilder/ord i Dialog sprakmemory ar
gjort med tanke pa att orden tidigt ska ingd i
elevernas ordforrad, tidigt bli val bekanta for
dem. Det blir da latt att lara in ordbilden och att
komma ihag den.

Sa smaningom gor eleverna upptackter i
ordbilderna. De identifierar vissa likheter eller
olikheter i de skrivna orden och upptacker hur
dessa likheter/olikheter har sina motsvarigheter
i talet — och eleverna borjar dra sina slutsatser
om hur skriften fungerar — de "knacker koden”.
Detta dr den s k analytiska metoden. Man leker
med de skrivna orden.

Ldstrédning

Ovning i lasning far eleverna varje gang de
genom de olika aktiviteterna med korten
arbetar med kombinationen text/bild. Varje
gang de "tar in” ordbilden och far dess
betydelse/innehall bekraftat, sa laser de och
blir allt sakrare. Att de laser sjdlva visar sig den
dag de laser ett ordkort (eller ett ord ndgon
annanstans) som de inte mott tidigare. Da kan
de bdrja gora 6vningar med enbart textkorten
och trana upp sin fardighet. (T ex "Vad hor inte
hit?’, horovning, laggspel, eller rita egna bilder
till textkorten.)
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Vilka borjar lika? Vilka slutar lika? Var hittar du
samma ljud (bokstav) som du hittar i bérjan pa
ditt namn?

For att eleven ska bli riktigt saker pa ordbilderna
i materialet kan man 6va sa har: Anvand ett par
ordbilder i taget tillsammans med motsvarande
bildkort. Lararen sager ordet och pekar pa
kortet med ordbilden. Eleven kan upprepa
ordet, men det dr inte nédvandigt. Det kan vara
battre for eleven att bara lyssna och lara. Efter
en eller ett par ganger far eleven sjalv peka

pa kortet med text allteftersom lararen sager
orden. Antalet nya ordbilder utdkas med ndgra
i taget.

Eleverna kan lara in ganska manga ordbilder,
men det finns naturligtvis en grans for hur
manga man kan minnas och man behover fa
hjalp med analysen av dem for att gora sina
upptackter.

Skrivévningar (Bra hemarbete)

Eleverna kan tidigt trana att sjalva skriva orden
som finns pa textkorten, sedan de blivit sdkra
pa "vad det star’, genom igenkanning eller ren
lasning. De kan i skolan skriva nagra ord fran
korten i borjan pa nagra rader i sin skrivbok.
(Ett ord pa varje rad, garna ocksa ett par tomma
rader mellan varje ord.) Lat dem fa som laxa

att skriva orden flera ganger och garna ocksa
illustrera orden med egna teckningar eller med
bilder som de hittar i tidningar. Det blir en bra
kontroll pa att de kdanner orden som de skriver.
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